16.06.2019

Equipo: La Piragua

Game Design Document: Killing Alex

Escenario 1: Los Llanos

Tabla 1: Interaccion Jugador y Protagonista 2

Es el afo 1799. Te encuentras en los llanos en territorio que hoy en dia es Venezuela. A tu lado
aparece un indigena, Carlos del Pino.

............................................................................................................................

' Protagonista 2: ! La expedicion de Humboldt era una empresa con muchos empleados. H. no habria podido sobrevivir

: Carlos del Pino ' sin ayuda de cargueros, traductores y guias. Solo sabemos los nombres de pocas personas. Una de

: : las personas cuyos hombres han transcendido era Carlos del Pino. Del Pino pertenecia al pueblo
: indigena de los Guaiqueri. Humboldt lo conocié el primer dia de haber llegado a Cumané y lo contraté
inmediatamente. Del Pino acompario al sabio aleman durante 15 meses en su trayecto por lo que hoy
: en dia es Venezuela. '

.....................................................................................................................................................

i Interaccion de » Saludarlo . “¢, Donde estoy?” : “Muéstrame el : “¢A donde tengo que

: Alex con Carlos ; : camino” » caminar?”

:delPino S A I G A }
: Reaccion de ' Saludo de Paz : Habla : Muestra con su + Se va al rio :
: Carlos del Pino | Habla E : brazo la direccion i Habla

t Audio de Carlos ; Audio Pino1: Hola! Soy Carlos . Este es el Rio Guarico. :
+ del Pino : del Pino, descendente del 5 5 : Cuidado con las

: . pueblo Guaiqueri. Bienvenido : ; » anguilas.

: a nuestro mundo. Leo en tus

...................................................................................................................................................



....................................................................................................................................................

» mas famoso del mundo. Este
+ deseo te hara sentir mucho

Tabla 2: Interaccion Jugador y Items

Tabla 3: Interaccion Jugador y Protagonista 3



En su viaje por el Orinoco que durd 75 dias, H. tuvo la oportunidad de presenciar como un
chaman preparaba el veneno Curare. Con su tipico rigor cientifico, H. consumio el curare para
probar si lo iba a matar. No lo maté porque no tenia heridas en la boca o en es6fago. Estamos

: Protagonista 2:
: Chaman

Interacciéon de Alex ;rSaIudarIo ;rPregunta: “Ah. Pregunta: “j Para
i con el chaman ; : Interesante. Como qué usan el
S S . preparas el curare?” :curare?’ i ...
Reaccién del chaman : Saludo de Paz : Apunta a una olla. Habla
Habla : Unas hojas de

platano forman un
tipo de filtro natural
por encima de una

Audio del chaman Llegaste en el momento
: mas oportuno. Estoy
: preparando el curare.

“Lo usamos para la
caza. Matamos a
micos y otros
pequenos
animales con él.”

e

Tabla 4: Interaccion Jugador y ltems

Audio Chaman: “No. Te vas a matar.”
Audio Locutor: “Tuviste una herida en
tu boca. El curare entré en tu torrente
sanguineo. Te quedaste paralizado por
una semana.”

Cogerlaollay Audio Chaman

consumir el curare

Hotspot, Point




Tabla 5: Interaccion Jugador y Protagonista 4

: Protagonista 4: E Aldas era un indigena que acompana a H. en varias subidas a volcanos. :
-E.h'.".QP.QA.'S’ﬁ? ____________
: Interaccién de Alex Saludarlo 5 5 5 i
P CONAIdAS e, S S e ;
 Reaccion de Saludo de Paz ; 5
S iHabla ... S S R j
tAudiode ... R S ;

Tabla 6: Interaccion Jugador y ltems



